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Slotlaantje (Het zintuigenpad)
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Zintuig ‘Ruiken’. Vaste planten (bv. Lavendel/Sering/Pepermunt) met informatie02
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01 Slingerende route (van grasbetontegels(40x60) en witte cirkels op asfalt) voert langs 
de 7 zintuigen. Bij elke zintuig ligt een tegel met plaatje+tekst tussen grastegels.
De zintuigen balanceren (evenwicht) en bewegen zijn gesitueerd op de speelplek 
Westerwoud C. De lijnenrouting loopt door naar deze plek om de plekken te 
verbinden. 

03 Zintuig ‘Proeven’. Plukstruiken (bessenmengsel) met informatiebordjes

04 Zintuig ‘Voelen’ Blotevoetenpad met o.a. stammen, keien, boomschors en modder. Met boomstam-opsluiting.

05 Zintuig ‘Horen’ houten praatpalen (Spereco 9.02700) ondergronds verbonden

06 Zit- en verstophoekje met pallisadewandjes en/of stammetjes

07 Zintuig ‘Zien’ kleine uitkijktoren met vaste verrekijker (Spereco 3.12100)

08 Zit- en stapkeien

09 Herplaatsen klimboogje van plek Het Schild in parcour

10 (Herplaatsen) dubbele wipveer (Koekoek)

11 Witte belijning op trottoir voor fietsrondje en straatspel

12 Witte belijning op trottoir richting speelplek Westerwoud C (+ paaltjes)

OBB speelruimtespecialisten
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