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Westerwoud C (Het slot)
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02 Bestaande zandondergrond uitbreiden, routing met Zintuig ‘Balanceren’ 
boomstamschijven en keien

04 Zintuig ‘Balanceren’ Wipveerelement (Kompan Nat101)

05 Zandspeelplek met boomstamtafels en liggende stam

06 Uitbreiden groenvak, verschillende halfhoge heesters +wilgenstruiken

07 (her)plaatsen bankje

08 Mandschommel (Robinia)

01 Kasteel met 2 torens en hangbrug (spereco 2.30000 + 3.20530 + 366263)
Toren 1 (op zand) met glijbaan, kabelladder en toegangsbrug
Toren 2 (op gras (+50cm)) met duikelstang

09 Nieuwe boom (kronkelwilg) + zit- en stapkeien

10 Pendelwip ‘waag’ (spereco 6.10000)

11 Toegangsbrug over slotgracht

12 Grondlichaam (+50cm) en slotgracht (-50cm)
met pallisademuurtjes en losstaande paaltjes

13 Routing met lijnen Zintuig ‘Bewegen’ 
op asfalt en paaltjes met 
corresponderende kleurvlakken
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